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NOTA DE PREZENTARE

Prezentul curriculum scolar cuprinde programa scolara de Educatie tehnologica pentru
clasa a IX-a. Timpul alocat este echivalentul a o ord pe saptamana.

In elaborarea programei de fatd au fost luate in consideratic atit cercetirile in
domeniul curricular, tendintele pe plan international, cat si conceptia actuald in care este
proiectat invatamantul alternativ Waldorf la nivel de liceu.

Printre punctele centrale ale programei pentru invatamantul alternativ Waldorf se
numard faptul ca disciplinele umaniste, stiintifice si cele cu caracter practic se situeaza intr-un
raport echilibrat. Se tine cont de faptul ca intelegerea si cunoasterea nemijlocita - la varsta
potrivitd - a unor tehnologii este absolut indispensabila pentru formarea omului modern.

Un element specific prezentei programe este acela ca, in afara continuturilor din
programa de la invatamantul de stat, pentru scolile Waldorf s-au introdus si alte unitdti de
continut (metaloplastia, forjarea fierului §i siderurgia, tdmplaria). Abordarea acestora din
urma nu este integral obligatorie; se va tine seama de timpul disponibil (ritmul clasei de
elevi), recomandarile parintilor, dotarile existente n scoald. Se va parcurge 1nsa cel putin unul
dintre domeniile propuse, existand posibilitatea de a propune si alte domenii.

In elaborarea curriculum-ului au fost avute in vedere urmitoarele aspecte:

» formarea de competente si atitudini necesare elevului pentru a-i permite sd se integreze
activ si concurential pe piata muncii;

stimularea curiozitatii, a pldcerii si a dorintei de a invata, a aptitudinii de a intelege o
problema tehnica, de a-i defini datele si de a-i gasi o solutie de rezolvare;

realizarea coerentei orizontale pe parcursul anului de studiu prin corelatii
interdisciplinare;

utilizarea tehnicii de calcul in scopul monitorizarii, modelarii si al controlului etapelor din
cadrul unor procese tehnologice specifice diferitelor domenii de activitate;

dezvoltarea capacitatii de a lucra individual si in echipd asumandu-si responsabilitati,
sarcini §1 angajandu-se Intr-o activitate tehnica concretd in vederea obtinerii unui produs
sau serviciu.

In aplicarea programei vor fi avute in vedere urmitoarele aspecte:

= Profesorii pot familiariza elevii si cu alte domenii de activitate pentru a facilita
alegerea profesiei viitoare.

* Domeniile de activitate dezvoltate in zona geografica a scolii prezinta un interes
deosebit pentru elevi si este indicat sa fie abordate, inclusiv in desfasurarea unor
activitati practice.

= Aspectul teoretic si practic al disciplinei nu implica stabilirea unei proportii precise
intre cele doua dimensiuni. Important este ca pe parcursul unui an scolar ambele sa fie
abordate.

» Toate problemele se trateaza in interdependenta si in corespondenta cu activitatea
sociala si economica.

= In scopul atingerii obiectivelor de referintd, profesorul are libertatea de a imbogati
registrul strategiilor de invatare si de a stabili succesiunea continuturilor precum si de
a dezvolta acele teme care se pot integra contextului socio-economic local.

YV V ¥V V

Prezentul curriculum contine:

Nota de prezentare

Obiective cadru

Obiective de referinta si exemple de activitati de invatare
Continuturi

Bibliografie
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OBIECTIVE CADRU

Dezvoltarea capacitatii de proiectare, realizare si evaluare a produselor
Intelegerea dezvoltarii tehnicii si a implicatiilor ei asupra mediului si a societatii

Dezvoltarea capacitatii de cooperare in scopul realizarii unui produs.

YV Vv VYV V¥V

Dezvoltarea capacitatii de realizare a unor produse prin imbinarea criteriilor tehnice
cu cele estetice

» Orientarea profesionald in raport cu evolutia tehnologiilor si cu dinamica pietii muncii
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OBIECTIVE DE REFERINTA SI ACTIVITATI DE INVATARE

1. Dezvoltarea capacitatii de proiectare, realizare si evaluare a produselor

Obiective de referinta

Exemple de activititi de invitare

La sfarsitul clasei a IX-a elevul va fi capabil:

1.1 sd analizeze succesiunea logica a
operatiilor tehnologice pentru realizarea
produselor

1.2 sa aleaga varianta optima de proiectare si
realizare a produselor

1.3 sa realizeze evaluari ale unor produse in
functie de standardele de calitate si de
specificul pietei

1.4 sa analizeze conditiile de organizare a
procesului de productie si de lansare a unei
afaceri

1.5 sa identifice sistemele si procesele de
productie

Pe parcursul clasei a IX-a se recomanda
urmatoarele activitati:

- studiu de caz privind procesul tehnologic al
unui produs sau serviciu;

- realizarea unor paralele intre etapele de
derulare ale unor procese tehnologice din
domenii de activitate diferite;

- selectarea variantei optime din mai multe
variante date;

- rezolvarea 1n echipd a unor probleme
privind optimizarea unor procese
tehnologice;

- dezbateri privind influenta design-ului si a
calitatii, asupra proiectarii produselor si
serviciilor);

- exercitii de citire si interpretare a
documentatiei tehnice in vederea executarii
produsului;

- simularea infiintdrii unei firme (SRL,
asociatie familiald);

- exercitii de alegere a unui produs in functie
de diferite criterii de evaluare (calitate,
design, pret etc.).

2. intelegerea dezvoltiirii tehnicii si a implicatiilor ei asupra mediului si a societitii

Obiective de referinta

Exemple de activitati de invatare

La sfarsitul clasei a IX-a elevul va fi capabil:

2.1 sdidentifice efecte ale tehnologiilor
asupra vietii economice si sociale si asupra
mediului

2.2 sa aprecieze impactul dezvoltarii tehnicii
si a tehnologiilor asupra realitatilor locale
concrete

Pe parcursul clasei a IX-a se recomanda
urmdtoarele activitati:

- investigarea mediului social si tehnologic cu
ajutorul figelor de observare;
- studii de caz;

- elaborarea unor eseuri referitoare la diferite
domenii de activitate pornind de la articole de
specialitate si alte materiale documentare;

- intocmirea unor portofolii / baze de date
referitoare la resurselor existente in regiune si
modul lor de administrare.
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3. Dezvoltarea capacititii de cooperare in scopul realizirii unui produs

Obiective de referinta

Exemple de activititi de invatare

La sfarsitul clasei a I1X-a elevul va fi capabil:

3.1 sa organizeze activitatea echipei in
functie de specificul procesului tehnologic

3.2. sa optimizeze activitatea echipei de
lucru in functie de rezultatele evaluarii si
autoevaludrii permanente

3.3 sa valorifice aptitudinile si motivatia
personala si a colegilor de echipa in scopul
obtinerii unui produs

Pe parcursul clasei a [X-a se recomanda
urmatoarele activitati:

- dezbateri pe tema distribuirii rolurilor in
echipa 1n vederea desfasurarii unei activitati;

- exercitii de raportare a realizarii sarcinilor
de grup;

- jocuri de rol pentru lucru in echipa in
situatii date (de exemplu, redactarea unei
reviste, a unui ziar).

4. Dezvoltarea capacititii de realizare a unor produse prin imbinarea criteriilor tehnice

cu cele estetice

Obiective de referinta

Exemple de activititi de invatare

La sfarsitul clasei a I1X-a elevul va fi capabil:

4.1 sa proiecteze un obiect de uz curent
conform temei generale date

4.2 sa aprecieze calitatea unui obiect dupa
criterii tehnice, utilitare si estetice

Pe parcursul clasei a IX-a se recomanda
urmatoarele activitati:

- prezentarea si discutarea unor modalitati de
realizare a unui produs conform tehnologiei
specifice;

- conceperea unui proiect individual pentru
realizarea unui produs;

- verificarea respectdrii criteriilor de
proiectare alese initial.
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5. Orientarea profesionala in raport cu evolutia tehnologiilor si cu dinamica pietii

muncii

Obiective de referinta

Exemple de activitati de invatare

La sfarsitul clasei a IX-a elevul va fi capabil:

5.1 sa aprecieze relatiile dintre evolutia
tehnologiilor si dinamica pietei muncii

5.2 sa identifice factorii care determina
orientarea profesionald in vederea integrarii
sociale

5.3 sautilizeze cai de comunicare
diversificate si sa accelereze transmiterea de
informatii valorificand limbajul tehnologic

5.4 sa aleaga traseul propriei formari
profesionale in functie de capacitatile
individuale si caracteristicile pietei muncii

Pe parcursul clasei a IX-a se recomanda
urmadtoarele activitati:

- realizarea unor portofolii cu documente de
analizd si prospectare a pietei muncii (COR —
Clasificarea Ocupatiilor din Romania; COSA
-Consiliul pentru Standarde Ocupationale si
Evaluare; reglementari ale Ministerului
Muncii, publicatii, oferte de serviciu din
diverse cotidiane, “Mica publicitate™);

- conceperea i completarea unor grile de
aptitudini specifice diferitelor profile
profesionale;

- intocmirea unui catalog de prezentare a
parametrilor specifici diferitelor profile
ocupationale (instrumente de lucru, mediu de
desfasurare a activitatii, cerinte medicale,
fizice si psihice, salarizare etc.);

- realizarea unor portofolii care sa cuprinda
documente exprimate prin limbaje
tehnologice diferite (semne conventionale din
desenul tehnic, coduri de culoare, unitati de
masurd, limbaje informatice), proiecte de
activitate, proiecte manageriale, rapoarte de
analiza, contracte, curriculum-vitae, scrisori
de intentie etc.

- dezbateri pe tema relatiei dintre potentialul
individual, interese, aspiratii si contextul
socio-economic.
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CONTINUTURI

Sisteme de productie specifice domeniilor de activitate
sisteme si procese de productie
procese tehnologice specifice domeniilor de activitate:
= ctapele de elaborare si derulare a procesului tehnologic
» organizarea si optimizarea procesului tehnologic
» impactul proceselor tehnologice asupra mediului
= controlul calitdtii, procedee si criterii de evaluare a calitatii
> Elemente de design
» designul produselor si al serviciilor
* importanta designului in alegerea unui produs in conditiile economiei de piatd

VvV VYV

» Managementul resurselor si activititi specifice economiei de piata
» Resurse - materiale

- energetice

- umane

Cerere, oferta, pret, calitate
Obiectul de activitate caracteristic unei firme
Lansarea unei afaceri
Concurenta intre firme
Identificarea si dezvoltarea de piete noi de desfacere
Comportamentul 1n afaceri
Se va parcurge si unul dintre urmatoarele domenii:
= Metaloplastia (ambutisarea cuprului)
—  extragerea, prelucrarea si utilizarea cuprului sau a altor materiale
maleabile in decursul istoriei;
testarea proprietatilor cuprului;
unelte si tehnici utilizate in prelucrare, norme de protectie ce trebuie
respectate In metaloplastie;
—  desenarea unui model, trasarea si taierea lui dintr-o placa de cupru;
executarea operatiilor de adancire prin deformare si de aplatizare
(indreptarea cuprului);
—  executarea unei legaturi simple intre doud placi prin tehnica nituirii sau a
cositoririi (a sudurii);
—  realizarea unor obiecte utilizand aceste tehnici (bratari, castroane, cutii,
sfesnice, opaite etc.).
= Forjarea fierului si siderurgia (fieraria)
—  extragerea, prelucrarea si utilizarea fierului in decursul istoriei;
—  testarea proprietatilor la cald si la rece ale fierului si deosebirea lor;
— uneltele si tehnica de prelucrare a fierului;
— norme de protectie ce trebuie respectate in fierarie si siderurgie;
—  executarea operatiilor de baza: ascutitul, latitul, despicarea, Incovoierea si
modelarea fierului;
realizarea unor obiecte de la simplu (cuie, furci, tepuse) spre complicat,
utilizand aceste tehnici;
studiul teoretic al extractiei si al prelucrarii minereului de fier;
studiul prelucrarii otelului, al aliajelor si al innobilarii acestora;
= Tamplarie
= Norme de protectie a muncii

VVVYVYVYYY
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SUGESTII METODOLOGICE

Se recomanda predarea in epoci de 2-4 ore pe saptamana in blocuri de 2 ore.

Cadrele didactice care predau aceste discipline vor pastra permanent legatura cu cadrele
didactice care predau disciplinele corelate; se va avea in vedere delimitare metodica si
didactica a disciplinelor: fizica — educatie tehnologica- tehnologii manufacturiere — practica.
In procesul de predare-invitare, activitatea va fi orientati pe formarea unor deprinderi
practice, pornindu-se de la exercitii simple pentru familiarizarea cu sculele, utilajele si
materialele specifice.

Realizarea proiectelor in cadrul activitatilor practice va urmari si dezvoltarea abilitatilor de
lucru in echipa.

Evaluarea se va realiza avand in vedere:

- capacitatea de a sesiza specificul domeniilor abordate si al temelor de lucru abordate

- disponibilitatea elevului de a se implica constant in activitatile propuse

- capacitatea elevilor de a realiza produse finite de bund calitate atat din punct de vedere
functional, cat si estetic.

BIBLIOGRAFIE

|, HE Programele de educatie tehnologica ale Ministerului Educatiei
Nationale

2. Tobias Richter si  The Educational Tasks and Content of the Steiner Waldorf Curriculum

Martyn Rawson  Steiner Schools Fellowship Publications, 2000

3. Michael Martin Predarea lucrului manual mestesugaresc-artistic in scoala Waldorf,
Ed. Triade, Cluj-Napoca, 1999

4. Gheorghe Paxino Educatia tehnologicd in Scoala Waldorf, Ed. Triade, Cluj-Napoca, 1998

5. Rudolf Steiner Arta educatiei (I). Metodica si didactica, Ed. Triade, Cluj-Napoca,

1994

6. Karl Stockmeyer Angaben Rudolf Steiners fiir den Waldorfschulunterricht, P.F.B.F.W.,
Stuttgart, 1988
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NOTA DE PREZENTARE

Prezentul curriculum scolar cuprinde programele scolare de Tehnologii manufacturiere pentru
clasele a X-a - a XII-a. Timpul alocat este echivalentul a o ora pe saptamana.

In elaborarea programei de fatd au fost luate in consideratie atdt cercetirile in domeniul
curricular, tendintele pe plan international, cat si conceptia actuald in care este proiectat
invatdmantul alternativ Waldorf la nivel de liceu.

Printre punctele centrale ale programei pentru invatamantul alternativ Waldorf se numara faptul
ca disciplinele umaniste, stiintifice si cele cu caracter practic se situeaza intr-un raport echilibrat,
tinandu-se cont de faptul ca intelegerea si cunoasterea tehnologiilor este absolut indispensabila
pentru omul modern.

In aceastd programa se propune abordarea urmatoarelor domenii:

Clasa a X-a: tamplarie, olarit, cizmarie, tehnica baticului, tesut la razboi cu cadru,
masti, marionete si teatru de marionete, teatrul de papusi — figuri de umbre

Clasa a Xl-a: tampldrie de mobila, sculptura in lemn, cioplirea pietrei, cartonaj,
legdtorie de carti, papusi de mana

Clasa a XII-a: elemente de mobilier, sculpturd in lemn, cioplirea pietrei, legatorie
de carti

Parcurgerea diferitelor domenii propuse se va face in concordantd cu cerintele parintilor, dotarile
scolii, timpul disponibil. Nu este obligatorie introducerea tuturor tehnologiilor manufacturiere la
fiecare clasd. Se recomandd formarea competentelor specifice pentru cel putin doud domenii.

Programa are urmatoarele componente:

- Nota de prezentare

- Competente generale

- Competente specifice si continuturi
- Valori si atitudini

- Sugestii metodologice

- Bibliografie
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COMPETENTE GENERALE

1. Identificarea proprietatilor diferitelor tipuri de materiale utilizate 1n activitatile
manufacturiere.

2. Utilizarea adecvata a uneltelor si sculelor specifice activitatilor de tip manufacturier

3. Proiectarea si realizarea unor obiecte din diferite domenii manufacturiere.

4. Aplicarea normelor de protectie a muncii specifice activitatilor desfasurate
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CLASA a X-a

COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. Identificarea proprietatilor diferitelor tipuri de materiale utilizate in activitaitile

manufacturiere

Competente specifice

Continuturi

1.1 Identificarea principalelor proprietati ale
unor esente de lemn / lutului / pielii /
materialelor textile

1.2 Corelarea tipurilor de materiale cu
obiectele / produsele care trebuie
confectionate

Tamplarie

- Momente importante din istoricul prelucrarii
lemnului

- Esente de lemn: utilizare si particularitati
Olarit

- Momente istorice in evolutia acestui mestesug
- Testarea proprietatilor materialelor folosite in
olarit (lutul, caolinul, glazurile si pigmentii)
Cizmarie

- Istoricul acestui mestesug

articolelor de Incaltdminte

- Pregatirea materialelor pentru prelucrare
(tdbacirea pielii, vopsirea pielii, tdierea
tiparului etc.)

Tesutul la razboi cu cadru

- Istoricul tehnicii de tesut

- Tipuri de razboaie de tesut

la saluri la piese vestimentare mai mari sau
paturi, covoare etc.)

Tehnica baticului

- Materiale textile pentru realizarea baticului:
proprietati

- Substantele de colorat potrivite pentru
anumite materiale

Masti

- Materiale pentru realizarea mastii umane (lut,
ipsos, carton etc.): proprietdti

- Istoricul si evolutia mastii umane din
antichitate pana in prezent si utilizarile ei
Marionete si teatru de marionete

- Materiale utilizate in construirea diferitelor
parti componente ale marionetelor (articulatiile,
capul, mainile si picioarele, crucile de manevra,
imbracamintea unei marionete

- Materiale utilizate in realizarea decorurilor
Teatrul de papusi — figuri de umbre
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- Obiectele necesare pentru crearea imaginilor
de umbre

- Cunostinte de mecanica, optica, tehnica
umbrelor colorate

- Configurarea decorului si a textului

- Schite grafice si picturale de imagini de
umbra

2. Utilizarea adecvata a uneltelor si sculelor specifice activitatilor de tip manufacturier

Competente specifice

Continuturi

2.1 Selectarea uneltelor, a sculelor si
dispozitivelor adecvate pentru
confectionarea unor produse

2.2 Executarea unor operatii specifice
tamplariei / olaritului / cizmariei / tesutului
la rdzboi cu cadru / tehnicii baticului /
teatrului de papusi — figuri de umbre

Uneltele si ingrijirea acestora:
- Tamplarie: fierastraul, rindeaua, gealdul,
trasatorul etc.
- Olarit: roata olarului, cazanul pentru
amestecarea si inmuierea lutului etc.
- Cizmadrie: calapodul, cutitele, foarfecele de
cizmar, ciocanul de cizmar, perforatorul, pila,
despicatorul etc.
- Tesut la razboi cu cadru: pieptenele de
rectificare, suportul de urzeala, suveica etc.

- Tehnici simple de prelucrare (rindeluitul,
taierea cu fierastraul etc.)

- Operatia de Indepartare a aschiilor (slefuirea
find)

- Pregatirea materialului pentru olarit
- Exersarea modelarii manuale a vasului si a
tehnicii de lucru utilizdnd roata olarului

- Atelierul de cizmarie si uneltele folosite de
cizmar

- Etapele tehnologice de reparare si de realizare
a unei perechi de pantofi

- Elementele de baza ale tesutului

- Instalarea razboiului, proiectare (model,
materiale), calcul (lungimea de urzeald),
batatura, urzeala, datul prin ite etc.

- Finalizarea unei lucrari proprii

- Prepararea culorilor (tehnici de vopsire)
- Pregatirea materialului

- Modelarea fetei umane utilizand lut, gips etc.
- Transformari ale fizionomiei mastii pentru a
exprima varste diferite, tipuri psihologice etc.

- Operatii pentru confectionarea marionetelor:
imbinare, trasare etc.
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- Elemente de baza ale realizarii unui spectacol
- Decuparea profilelor, montarea sistemelor de
iluminare cu filtre si a paravanelor etc.

- Masurarea si insemnarea lemnului.

3. Proiectarea si realizarea unor obiecte din

diferite domenii manufacturiere

Competente specifice

Continuturi

3.1 Identificarea principalelor etape ale
procesului tehnologic de obtinere a
produselor de tamplarie / olarit / cizmarie /
tesut la razboi cu cadru / tehnicii baticului /
necesare teatrului de papusi

3.2 Aplicarea unor tehnici i procedee de
lucru pentru obtinerea produselor dorite

3.3 Aprecierea calitatii produselor finite
obtinute

- Masurarea si insemnarea lemnului

- Finisarea suprafetelor si slefuirea finala

- Finalizarea unei lucrari proprii
(confectionarea unei etajere, a unei cutii cu
capac etc.) conform dimensiunilor stabilite

- Activitati practice specifice atelierului de
olarit

- Finalizarea unei lucrari proprii din domeniul
olaritului

- Etape in realizarea unei perechi de pantofi
(tdbacirea pielii, aplicarea pielii pe calapod,
decuparea, coaserea carambului etc.)

- Tipuri de defecte si modalitati de remediere a
acestora

- Executarea unui obiect textil cu utilitate
practica

- Conceperea unei lucrari tesute individual
(proiectare, calcul, urzeala, batatura)

- Etape si tehnici de lucru pentru realizarea
baticului colorat

- Executia obiectului propus (esarfa, batic,
fular,fata de perna etc.)

- Tehnici de realizare a mastilor
- Executarea uneia sau mai multor masti

- Legitatile mecanice care intervin In miscarea
unei marionete

- Conducerea figurilor

- Configurarea scenei §i a textului

- Corelarea dintre vorbire, lumina, muzica si
conducerea marionetelor, mergand pana la o
reprezentatie

- Umbre simple si colorate

- Constructia si alcatuirea figurilor de umbra
- Corelatia dintre vorbire, lumind, muzica si
conducerea figurilor, mergand pana la
reprezentatie
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4. Aplicarea normelor de protectie a muncii specifice activitatilor desfasurate

Competente specifice

Continuturi

4.1 Identificarea tipurilor de accidente care
pot surveni In derularea activitatilor
specifice domeniilor abordate

4.2 Respectarea normelor de protectia
muncii In activitati specifice domeniilor
abordate

Tipuri de accidente care pot surveni in

a) Tamplarie: ranire in timpul utilizarii
necorespunzatoare a sculelor (ciocan,
fierastrau, rindea etc.); ranire In timpul ascutirii
unor scule cu pila sau la polizor

b) Olarit: manevrarea necorespunzatoare a rotii
olarului

c¢) Cizmarie: ranire n timpul utilizarii
necorespunzatoare a sculelor (cutite,
despicatorul, foarfecele de cizmar etc.); ranire
in timpul ascutirii unor scule cu pila si mai ales
la polizor

d) figuri de umbre: pericolul de electrocutare
la utilizarea necorespunzatoare a instalatiei
electrice de iluminare

Norme si reguli de protectia muncii si PSI in
domeniile mentionate
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CLASA a XI-a

COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1.Identificarea proprietatilor diferitelor tipuri de materiale utilizate in activitatile

manufacturiere

Competente specifice

Continuturi

1.1 Identificarea principalelor proprietati
ale unor esente de lemn / pietrei / hartiei /
de cartonaj si legatorie / materialelor pentru
papusi de mana.

1.2 Corelarea bine diferentiata a tipurilor
de materiale cu obiectele / produsele care
trebuie confectionate

Tamplarie de mobila: esente de lemn utilizat
in obtinerea unor elemente de mobilier (stejar,
brad, nuc, frasin etc.)

Sculptura in lemn (Iemnul de cires, stejar etc.)

Cioplirea pietrei
Roca moale (tuful, talcul), gresia, marmora,
granitul etc.

Producerea hartiei
Fibre de rafie, canepa, lemn de conifere si
foioase

Cartonaj: tipuri si calitati diferite de carton si
de hartie, panza, solutii de lipit

Legatorie de carti: tipuri si calitati diferite de
carton si de hartie, panza, piele, solutii de lipit

Papusi de mana — teatru de papusi: materiale
textile naturale si sintetice

2. Utilizarea adecvata a uneltelor si sculelor specifice activitatilor de tip manufacturier

Competente specifice

Continuturi

2.1 Selectarea uneltelor si a sculelor
adecvate pentru confectionarea unor
produse

2.2 Executarea unor operatii specifice
tamplariei de mobild/ sculpturii in lemn /
cioplitoriei 1n piatra / producerii hartiei /
cartonajului / legatoriei de carti / teatrului
de papusi de mana

Uneltele si ingrijirea acestora:
- Tamplarie: fierastraul, rindeaua, gealaul,
trasatorul, masini electrice utilizate in tamplarie

- Sculptura in lemn: ciocan de lemn, dalti cu
profil, polizor

- Cartonaj si legatorie de carti: lineale, sabloane,
instrumente pentru taiatul manual al
materialelor

- Uneltele, instrumentele si masinile necesare
executarii diferitelor operatii tehnologice (prese,
magini de tdiat, masini de cusut).
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3. Proiectarea si realizarea unor obiecte din diferite domenii manufacturiere

Competente specifice

Continuturi

3.1 Identificarea principalelor etape ale
procesului tehnologic de obtinere a
produselor de tAmplarie de mobila/
sculpturii in lemn / cioplitoriei in piatra
/producerii hartiei / cartonajului / legatoriei
de carti / teatrului de papusi de mana

3.2 Aplicarea unor tehnici si procedee de
lucru pentru obtinerea produselor dorite

3.3 Aprecierea calitatii produselor finite
obtinute

3.4 Estimarea costurilor de productie
pentru diferite produse realizate

Tamplarie: Imbinari in cep si scobitura, in T, pe
lungime (in lamba si uluc) etc.

Sculptura in lemn si in piatra: proiectarea,
schitarea sau modelarea formei dorite in functie
de materialul brut disponibil,

Prelucrarea materialului

Tehnici de finisare a produselor obtinute
(slefuire, lacuire etc.)

Legatorie: volum legat in panza, volum legat
jumadtate in panza jumatate in piele

Papusi de mana: de la personaj la schitarea
formelor
Croirea materialelor, asamblarea papusilor

Standarde si specificatii tehnice pentru diferite
produse manufacturiere

4. Aplicarea normelor de protectie a muncii specifice activitatilor desfasurate

Competente specifice

Continuturi

4.1 Identificarea tipurilor de accidente care
pot surveni in derularea activitatilor
specifice domeniilor abordate

4.2 Respectarea normelor de protectia
muncii in activitati specifice domeniilor

Tipuri de accidente care pot surveni in utilizarea
uneltelor mecanice si electrice

Norme si reguli de protectia muncii i PSI in
domeniile studiate
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CLASA a XII-a

COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. Identificarea proprietatilor diferitelor tipuri de materiale utilizate in activitaitile
manufacturiere

Competente specifice Continuturi
1.1 Identificarea principalelor proprietdti | - Elemente de mobilier si tipuri de esente
ale materialelor utilizate (esente moi, esente dure)
1.2 Corelarea bine diferentiata a tipurilor | - Sculptura in lemn (selectarea si pregatirea

de materiale cu obiectele / produsele care lemnului)
trebuie confectionate
- Cioplirea pietrei piatra pentru sculptura

- Legitorie de carti: panza, pielea, pergamentul

2. Utilizarea adecvata a uneltelor si sculelor specifice activitatilor de tip manufacturier

Competente specifice Continuturi
2.1 Selectarea uneltelor si a sculelor Tamplarie: fierastraul, rindeaua, gealaul,
adecvate pentru confectionarea unor trasatorul, masini electrice
produse
Sculpturd in lemn: Ciocanul de lemn, dalti cu
2.2 Executarea unor operatii de calitate profil, polizorul
specifice tamplariei de mobila/ sculpturii in
lemn / cioplitoriei In piatrd / legatoriei de Sculptura in piatrd: toporigca pentru planeizare
carti ciocanul de despicat, ciocanul de lemn, dalta

zimtata, dalta plata, spitul etc.

Legatorie de carti: Lineale, scule de trasat si
tdiat, presa etc.
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3. Proiectarea si realizarea unor obiecte din diferite domenii manufacturiere

Competente specifice

Continuturi

3.1 Identificarea principalelor etape ale
procesului tehnologic de obtinere a
produselor de tAmplarie de mobila /
sculpturii in lemn / cioplitoriei in piatra /
legatoriei de carti

3.2 Aplicarea unor tehnici si procedee de
lucru pentru obtinerea produselor dorite

3.3 Aprecierea calitatii produselor finite
obtinute

3.4 Efectuarea unor calculele exacte
privind costurile de productie pentru
diferite produse realizate

- Elemente de mobilier

Masa/birou cu sertare, dulap-etajera

- Sculptura in lemn:

Sculptura spatiala sau in basorelief
Constructie de instrumente muzicale sau de
barci etc.

- Cioplitorie in piatra:

Forme spatiale, forme in basorelief etc.

- Legatorie:
Volum legat jumadtate in panza jumatate in piele,
volum legat in piele sau pergament

Criterii estetice si utilitare pentru diferitele
produse realizate

Consumuri de materiale in realizarea unor
produse; calcule ale costurilor.

4. Aplicarea normelor de protectie a muncii specifice activitatilor desfasurate

Competente specifice

Continuturi

4.1 Identificarea tipurilor de accidente care

pot surveni in derularea activitatilor
specifice domeniilor abordate

4.2 Respectarea normelor de protectia
muncii In activitati specifice domeniilor
studiate

Tipuri de accidente care pot surveni in utilizarea
uneltelor mecanice si electrice utilizate, ranire in
timpul utilizarii necorespunzatoare a sculelor si

utilajelor (ciocan, fierastrau, rindea, polizor etc.)

Norme si reguli de protectia muncii si PSI in
domeniile studiate
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VALORI SI ATITUDINI

specifice tehnologiilor manufacturiere
2. Congtientizarea impactului social, economic si moral al istoriei si dezvoltarii tehnologiilor
manufacturiere

SUGESTII METODOLOGICE

Se recomanda predarea in epoci de 2-4 ore pe saptdmana, in blocuri de 2 ore.

Cadrele didactice care predau aceste discipline vor pastra permanent legatura cu cadrele didactice
care predau disciplinele corelate; se va avea in vedere delimitare metodica si didactica a
disciplinelor: fizica — educatie tehnologica- tehnologii manufacturiere — practica.

Competentele specifice ale disciplinei tehnologii manufuacturiere sunt aproximativ aceleasi
pentru toti cei trei ani de studiu deoarece disciplina are un pronuntat caracter modular, in care
acelasi tip de competente se formeaza si se exerseaza pe continuturi care apartin unor domenii
diferite. Domeniile studiate propun o abordare transversala si gradata, de la elementele simple
catre cele cu un grad mai ridicat de complexitate.

In procesul de predare-invitare, activitatea va fi orientatd pe formarea unor deprinderi practice,
pornindu-se de la exercitii simple pentru familiarizarea cu sculele, utilajele si materialele
specifice.

Realizarea proiectelor in cadrul activitatilor practice va urmari si dezvoltarea abilitatilor de lucru
in echipa.

Evaluarea se va realiza avand in vedere:

- capacitatea de a sesiza specificul domeniilor abordate si al temelor de lucru abordate

- disponibilitatea elevului de a se implica constant in activitatile propuse

- capacitatea elevilor de a realiza produse finite de bund calitate atat din punct de vedere
functional, cat si estetic.

Se recomanda realizarea unor proiecte, atat individuale, cét si de grup, care pot servi la evaluarea

finala.

BIBLIOGRAFIE

|tk Programele de educatie tehnologica ale Ministerului Educatiei
Nationale

2. Tobias Richter si  The Educational Tasks and Content of the Steiner Waldorf Curriculum

Martyn Rawson  Steiner Schools Fellowship Publications, 2000

3. Michael Martin Predarea lucrului manual mestesugaresc-artistic in scoala Waldorf,
Ed. Triade, Cluj-Napoca, 1999

4. Gheorghe Paxino Educatia tehnologica in Scoala Waldorf, Ed. Triade, Cluj-Napoca, 1998

. Rudolf Steiner Arta educatiei (I). Metodica si didactica, Ed. Triade, Cluj-Napoca, 1994

6. Karl Stockmeyer Angaben Rudolf Steiners fiir den Waldorfschulunterricht, P.F.B.F.W.,
Stuttgart, 1988
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